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• 徵件類別/主題:類別五；主題八-創客
教育

• 團隊名稱:甜甜的黑熊君
• 好點子名稱:打造創客生活島
• 成員:劉祐君、何欣恬、熊奕滔
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對創客文化感到認同與新奇，相信創客教育可以為現有教育制度帶來多方面改變，注

入一股新思潮，而未來人才需求也漸漸走向能夠實作來表達構思的通用型人才，我們

期望由創客教育培養學生創造力、動手能力、問題解決能力以及團隊合作能力。

”

“
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現
況

創客漂鳥:
設備開放借用

創愛傳鄉:
偏鄉推廣

創發課程:
三階課程

創地共享:
空間資源共享

創師培訓:
種子師資培訓

問
題

設備多元性無
法跟上日新月
異的創客藍圖
與需求

仍然處於體驗
階段，缺乏當
地師資持續帶
領

眾多教案成果
中，如何符合
教育公平的應
用到不同學校，
課程與後續升
學制度如何結
合

缺乏市民的參
與及企業資源
的結合

跨年級與學科
的創客課程，
對教師來說是
一大挑戰

新北市創客推動現況
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創客教育推動可能出現的挑戰

1.需要有銜接性的
課程設計與規劃

2.需要有師資培訓
及教學模式發展

3.需要有安全教
育與安全規範

4.設備之間要能互
通有無、相互支援

5.家長與師生需要對創客
教育抱持正確態度
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Maker文化多元建立圖
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家長/學生

親子共學 國小 國中 高中

重要性

家長與孩子共同做
中學，一起成長，
進入Maker的世界，
增進彼此情感與知
能。

讓此階段學生認
識Maker基本概念，
鼓勵動手做、做
中學，培養學習
動機與創造力。

深化Maker概念，
藉由資訊科技與
專業師資，讓學
生能培養基礎技
術及初探職涯。

多元運用所學技
術與創發課程，
讓學生能覺察需
求進而擁有的能
力自行解決問題。

作法

 親子講座
 協同教育
 親子Maker班

（利用週末，
一週一次課程，
讓親子有機會
一同動手做）

 Maker啟蒙班
（利用小學課
後時間開設動
手做相關課程）

 創客寒夏令
營

 Maker競賽
 Maker技術班

（3D列印、木
工、機械專業
教學等基礎自
造技術）

 專題模組課
程
（利用上階段
所習的技術整
合應用）

 創發課程
（設計思考、
製作專案）
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學校/教師

校外教學 教師增能

重要性

讓學生踏出教室，營造創客學習環
境，體驗各式創客過程，增加對此
文化的認識與了解職場現況。

藉由教師專業成長，設計創客相關
創意教學課程與活動，讓學生能在
教室中也能學習到創客教育。

作法

 共創空間觀摩
 手作教室
 觀光工廠
 職人博物館

（如同真人博物館，讓學生實際了
解創客職人的工作型態與故事）

 教師創客研習
 創客工作坊
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大眾路線 自學管道 空間設備

重要性

政府鼓勵或與民間合辦
相關活動，藉此讓一般
尚未接觸到Maker文化的
大眾有機會藉由這類活
動認識Maker文化，也讓
Maker們有機會展現其成
品。

政府鼓勵民間出版相關
書籍供Maker自學，
Maker們藉由自發性的學
習來完成想做的成品，
而自學資源則是社會給
Maker們最豐沛的補給。

政府與民間有志之士合
作將廢棄空間轉成民間
使用，建立共同創作空
間供Maker製作大型成品，
也期待擁有設備的民眾
願意大方共享其設備。

作法

 園遊會
 博覽會

 Maker相關手冊/書
籍

 Youtuber教學影片

 共創空間
 共享設備

社會
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網站 職人 非營利組織

重要性

在多元的組成裡，網絡
是不可缺少的一環，相
信藉由一個又一個分享
的網站，可以讓Maker精
神從實體延伸至科技

配合市政府文化局舉辦
職人分享，藉由一場又
一場的社會職人分享，
喚起民眾/Maker對於手
作的感動，進而一同栽
進手作的美好世界

政府向非營利組織推廣
Maker志工的概念，讓公
益與手作雙結合，讓溫
暖傳遞

作法

 Maker組隊網
 Maker成品共享平台

 職人分享  招募Maker志工

社會
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政策 活動

重要性

藉由政策性的完善搭配，使得Maker
文化的推廣有了強而有力的背書

由政府與民間所合辦的活動，讓
Maker成品的展出多了一份榮耀，展
出期間也使社會大眾對於Maker文化
的認識度提高

作法

 課綱調整
 專家學者的研究
 安心Maker認證

 Maker展

政府
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我們試想身為一個學生Maker所需要的資源

並非全都能依靠學校/父母提供，而我們也

認為身為一個Maker也需要擁有找資源的能

力，因此我們將社會服務、社會責任及

Maker的概念相結合，由政府架設一個安心

Maker網站，提供企業端安心Maker認證，

企業端在Maker文化多元建立圖裡提供學生

技術及設備，而學生則向企業端以「社會

服務換技能」的方式換取所需要的技術或

設備的借用；而企業則在大方傳授技術時

體現企業社會責任的展現。

Maker精神 X 社會服務 X 社會責任
三大層級  多元建立

社會 企業

學生

政府

Maker
社會服務
社會責任

安心Maker網
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政府 企業/社會 學生

政府 X
(政府企業/社會)
推廣及宣傳安心Maker認證

(政府學生)
推廣安心Maker網

企業
/社會

(企業政府)
向政府申請願意加入安心
Maker認證並登錄願意提
供的技術協助(例如：木
工切割、金屬切割)

X

(企業學生)
教導申請前來學技
的學生

學生

(學生政府)
打造創客生活島，從小做
起

(學生企業)
向企業端申請學技且願意
提供什麼樣的社會服務

X

三方執行架構表
服務對象

執行端
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整體效益

從教育培養國民解決生活問題並透過思考探索想出解法，進而動手做出產品的能力，
也為整體教育制度注入新概念，取代傳統課程與社會實踐脫節、課程結構不靈活等問題。

各方效益

政府 提高國民創客水平，增進國民素養與發掘研發人才

企業/社會
 國民平均實作能力增強，增加企業找到合適人才適配度
 藉由共創空間、觀光工廠或服務學習等，增進企業社會責任

學生/學校
 引導校園創新教學
 學生在服務學習的同時，培養發現問題、解決問題、及使用機具動手做的能力
 教師能設計創客課程、運用各項設備，製作結合學科教學的教材
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Maker精神 X 社會服務 X 社會責任
三大層級  多元建立

學生能透過政府安心Maker認證中的企業，學習所需的技術，並藉由社會
服務回饋企業與社會，點燃心中創客精神的種苗，進而實踐在生活中
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文化展演相關活動，
例如：園遊會等

學校相關業務，
例如：教師研習

發公關函、新聞稿
協助在鄉里推動
創客教育

新北市
政府

文化局 教育局

新聞局 區公所



基本資料 提案動機 現況&問題 好 點 子 預期效益 對 應機 關 團 隊 合 照

君君
恬恬

滔滔
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