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114年「青年好政-Let’s Talk」計畫 

議題結論報告 

團隊名稱：Team Pacitu    

討論議題：AI 推廣花蓮觀光與文化，以里行部落旅遊、Pacitu 美食

為例 

辦理時間：114年7月26日（星期六）09:00~17:00(09:30開始報到) 

辦理地點：Re:Base 療育空間(花蓮縣花蓮市中正路551巷13號2F) 

一、 現況或問題 

(一) 里行部落遇到現況問題 

以推力(限制)及拉力(資源)兩大核心概念下去帶出里行部落目

前發展部 

落旅遊、美食文化可能所遇到的問題作議題討論，分別歸納出 

以下7個主要的問題: 

1、 飲食文化不被接受(陌生) 

2、 青年外流，缺乏經濟活動、就業機會及科技變遷意識 

3、 祖語流失，老青之間文化斷層 

4、 交通不便，地理位置偏遠 

5、 救災不便，醫療資源不足 

6、 族群隔閡，客家與平埔族 

7、 殖民政策改變，失去文化傳承體 

由於問題不少，我們在第二輪討論時，以參與青年覺得需要被

重視的問題，聚焦討論，以達到增進里行部落文化旅遊、美食

文化的新方案。 

(二) 如何用 AI 解決 

從第一回合討論，核心推力(限制)在人口外移、就業機會減少，

拉力(資源)則在既有文化蘊底以及天然觀光資源，只是尚未被

加以善用，再者，對科技發展(AI)的變遷意識不足，及各部會橫

向聯繫的不明確，導致里行部落旅遊文化、美食文化發展受到

停滯。因此就上述的推力(人口外移)、拉力(在地資源)之間的關

聯性、重要性及講師補充現況，來探討 AI 如何協助解決。後續
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青年選擇7大問題中的第2青年外流，缺乏經濟活動、就業機會

及科技變遷意識、第3祖語流失，老青之間文化斷層、第5救災

不便，醫療資源不足等3個問題作聚焦討論。首先是有關推力與

拉力之間關聯: 

1、 推力(人口外移、產業發展受限)與拉力(在地資源)關聯性 

從青年探討中人口外移是源自於產業發展，產業發展受限，導

致人口外移，青年人口需要到外地養家活口，逐漸部落就剩下

年長者與孩童，人手不足情形，進而延伸成對在地旅遊發展的

一大推力因素，也導致拉力(在地資源)如:里行部落文化蘊底的

傳承同時也受到挑戰(因為部落長輩無法將其所知傳承給青年)。 

2、 推力(人口外移、產業發展受限)與拉力(在地資源)重要性 

同1可知，兩者息息相關，也因為兩者關聯性緊密，故如何解決

問題是對里行部落旅遊、美食文化發展相當重要，及里行部落

為何發展重要，因為里行聚落存在多民族混血的情況,在單一民

族認定的議題上,仍有待解決。不過回到里行部落的歷史脈絡，

位在花蓮富里鄉的里行聚落,這個名字根據居民解說,是當初引

領祖先們翻山越嶺到里行這邊落腳的是一隻名叫里行的藍鵲,

便以牠的名字命名,也因為里行地理位置的特殊性,周邊圍繞著

阿美族、卑南族和排灣族等;透過三階段的系譜查現更發現,從

1872年代開始,來自不同地域的族親紛紛遷徙過來,也讓里行成

為多民族融合的聚落。 

目前以平埔族居多,現有人口約有100~150人,為早期1880年臺灣

西半部西拉雅族遷移至此,目前族人保有傳統歌舞、編織、狩獵

技藝及飲食文化等習俗及對於族群歷史的保貴記憶。里行織網

文化是社區居民共同的記憶和情感連結,保存這些文化資產有

助於維護地方的獨特性,增強居民的文化認同感和歸屬感。如今

隨著111年憲判字第17號,平埔族群正名案要提交民族認定,在里

行聚落多數的混血認同下,單一的認同體制仍有待解套。但從上

可以看出攸關其地理位置(鄰近秀姑巒溪)，從日治時期的人口

變遷到現今的歷史記載與種族結構，正是我們需要保存與延續

其的重要主因。 



114年「青年好政-Let’s Talk」計畫執行團隊提案簡章 

附件4 

3 

3、 講師補充推力(人口外移、產業發展受限)與拉力(在地資

源)現況 

經由講師補充，目前里行透過在地成立臉書專頁及開設 Podcast

等社群媒體，以及紀錄片等數位影音形式，試圖將里行部落既

有的文化蘊底擴散出去，成效部分為: 

(1) 部分青年確實回流，且會利用自身假日、休息時間協助部

落事務。 

(2)更多人看見里行的故事，企業及個人贊助小額增加支持。 

(3)里行部落長輩們對於發展憂心，並開始具體開始行動，如盡 

快將腦海中的文化故事、語言及技藝透過活力計畫傳承下 

去。 

在原民會平埔族活力計畫支持下完成，目前邁入第5年，唯計畫

將於今年底結束，因此講師認為計畫成果才正要發酵，應該讓

計畫再延續至少2~3年。 

4、 針對講師補充的推力(人口外移、產業發展受限)與拉力

(在地資源)，我們能用 AI 來研擬哪些改善方針及可能帶

來影響 

(1) 針對推力，我們要改善推力，減少它，因此參與青年提

出透過旅遊公司來規劃部落旅遊的遊程，導入觀光客，

創造人流，同時另外一邊進行部落產業升級，如:結合里

行部落文化設立觀光農場、餐廳等，仿效台灣鄒族-機

藏鹿鹿案例(註1)，增加特色遊程，例如:原民打獵、美

食手作、部落探險等活動來豐富整個觀光旅遊，藉由一

般大眾好奇及想體驗的熱忱，在社群媒體幫助下宣傳吸

引其前來，如此循環後便能夠創造商機。 

 

註1:機藏鹿鹿 AI.Trip 是為協助地方創生、社區發展團隊推廣地

方特色,提升自動行銷等效益而開發之數位旅遊行銷工具。對話

平台係善用大眾普遍可使用的社群介面,FBmessenger,降低你我、

大朋友小朋友的使用門檻。逐鹿部落,在尊重鄒族文化的前提下,

永久屋設計皆融入鄒族特色,而部落內的房屋也都有著自己的特
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色並建有導覽功能。 

 

(2) 針對拉力(在地資源)，我們要守住文化蘊底，保留歷史

故事及族語，透過 AI 在文化保存上優勢(註2)，生成影

像、圖像，把里行部落過去神話故事繪製出來，放在里

行部落故事館開放觀光客參觀，更進一步，透過 AI 語

音轉文字的功能，將族語能夠快速翻譯並增進在地與觀

光客的溝通，讓觀光客能夠透過手機 APP 進行景點、

部落導覽，透過 AR 技術以及快速掌握部落的歷史背景。

音樂部分，透過 AI 音樂，整合過去里行部落既有傳統

歌曲結合現代曲風，並像外國 Ultra(超世代音樂節)一樣

辦理，創造音樂盛會讓觀光客前往朝聖。 

 

註2:AI 在部落文化保存與推廣上具備跨越時間、空間與語言限

制的優勢,能以現代、永續的方式保存珍貴文化資產。透過語音

辨識與圖像分析,AI 可高效率地數位化口述歷史、圖騰、服飾與

傳統知識,建立完整的文化資料庫。AI 亦能成為族語復振的助力,

提供語音合成與互動式學習平台,協助族人自主學習。其多語翻

譯與內容生成能力,使部落文化更易於對外推廣,提升能見度與

國際理解。透過結合 VR/AR,AI 更可打造沉浸式體驗,深化文化

參與。 

 

(3) 上述(1)~(2)提案都不錯，但也有參與青年提到部落發展

量能，畢竟經營觀光農場、餐廳及辦理大型活動，除了

要考量現況人力、彼此資訊理解發想創意外，更多重要

是如何在不破壞、太快影響到既有部落傳統生活習慣為

主，參與青年提到，可以先從發展 AI 導覽、AR 技術

為主，再接著成立觀光農場、餐廳，當蒐集及建立景點

資料庫優化完善後，觀光農場、餐廳能有一定數據作最

有效的旅遊行程推薦，而且同時在執行層面，也可以讓

部落有時間去找齊人力凝聚共識一起發展。 
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5、 AI 可能帶來的負面效應、政策單位該找誰 

(1) 第一桌桌長桓維在 AI 建立資料庫當中如何蒐集資料才

不算侵犯著作權，桌長在這點跟參與青年舉最近七法新

創建立爬蟲抓取法律資料庫及網站資訊的案例，提醒參

與青年在第三輪歸納方案時須特別注意資料授權與使

用範疇來發想新方案。 

(2) 第二桌桌長伶伊也提醒參與青年，AI 運用於語言、創

作音樂及繪圖時，除了考量產出成品是否符合現況外，

更重要是注重原有版權及是否符合二創原則進行，同時

AI 的定位在節省人力與時間，但不可過度依賴。 

(3) 第三桌桌長軒綸則補充到，產業發展不能單靠 AI，更

重要是現有公私單位的資源整合，以里行部落為例，公

部門方面以原民會、農業部及經濟部為優先考量之政策

改善單位，私部門則以在地公會、合作社等為主。 

6、 青年聚焦的3個議題 

(1) 青年聚焦在第2青年外流，缺乏經濟活動、就業機會及

科技變遷意識、第3祖語流失，老青之間文化斷層、第

5救災不便，醫療資源不足。前面已針對第2、3議題做

了許多說明，接下來針對第5救災不便，醫療資源不足

等進行補充。 

(2) 第5救災不便，醫療資源不足議題，里行部落要發展好

的旅遊文化，面對花蓮近年地震、颱風、土石坍塌、豪

雨不斷等天災，需要建立對「災害潛勢的判斷」平台，

將國家地理環境地理位置 GIS 系統資料、警察局、消防

局等災害通報資訊整合起來，並建立村里長定期防災演

練之演訓，透過「數位村里長」，訓練防災志工，透過

LINEBOT 進行災害通報。醫療部分亦同，衛生所平時

也可透過村里長，提供藥品、醫療耗材數量資訊，好讓

村里長能夠將物資儲備一定存量，使平時的準備來因應

災害來襲時的預防。 
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二、 結論或建議 

(一) 凝聚共識—里行部落旅遊文化、美食發展新方案 

(1) 里行部落可以推出里行小幫手 APP，分成三個部分，第一

個部分為觀光景點推薦，包含現有里行部落文化館，及未

來可能推出的里行部落觀光農場、餐廳，放上其相關資訊，

提供觀光客下載使用，同時規劃 AI 旅程推薦，內建數種

由 AI 依據觀光客喜好而安排的客製化行程，並在特定景

點提供 AR 導覽。 

(2) 第二部分為里行活動辦理資訊宣傳，結合目前已有在舉辦

的部落踏查、部落美食手作課程(如巴吉魯美食)、馬卡道

青年共識營隊等活動，透過 APP 宣傳，同時未來除了部

落青年，適時開放給外部觀光客參與，增進交流機會。 

(3) 第三部分為里行部落對於旅遊觀光保障。常說:「快樂出

門，要平安回家」。APP 提供里行居民日常的生活須知、

要前往當地觀光的旅客所需要了解的天氣災害預報、消防、

防空避難臨時居所資訊外，在必要時提供防災逃生管道、

災害通報以及求助等功能，讓里行部落旅遊受到更多保障。 

 

 


